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- Alta disponibilidad:

Concepto.

"La alta disponibilidad" consiste en una serie de medidas tendientes a garantizar la
disponibilidad del servicio, es decir, asegurar que el servicio funcione durante las
veinticuatro horas.

Alta disponibilidad (High availability) es un protocolo de disefio del sistema y su
implementacidon asociada que asegura un cierto grado absoluto de continuidad
operacional durante un periodo de medicidn dado. Disponibilidad se refiere a la
habilidad de la comunidad de usuarios para acceder al sistema, someter nuevos
trabajos, actualizar o alterar trabajos existentes o recoger los resultados de trabajos
previos. Si un usuario no puede acceder al sistema se dice que estd no disponible. El
término tiempo de inactividad (downtime) es usado para definir cuando el sistema no
esta disponible.
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Funcionamiento ininterrumpido.

Se refiere al término o las practicas que permiten que un sistema no deje de estar
operativo o en funcionamiento en ningin momento, esto supone, que en todo
momento debe estar el sistema con disponibilidad absoluta.

Algunas de las técnicas de funcionamiento ininterrumpido son:

Centros de Respaldo.

Un centro de respaldo es un centro de procesamiento de datos (CPD) especificamente
disefiado para tomar el control de otro CPD principal en caso de contingencia.

Grandes organizaciones, tales como bancos o Administraciones Publicas, no pueden
permitirse la pérdida de informacion ni el cese de operaciones ante un desastre en su
centro de proceso de datos. Terremotos, incendios o atentados en estas instalaciones
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son infrecuentes, pero no improbables. Por este motivo, se suele habilitar un centro de
respaldo para absorber las operaciones del CPD principal en caso de emergencia.

Un centro de respaldo se disefia bajo los mismos principios que cualquier CPD, pero
bajo algunas consideraciones mas. En primer lugar, debe elegirse una localizacién
totalmente distinta a la del CPD principal con el objeto de que no se vean ambos
afectados simultdneamente por la misma contingencia. Es habitual situarlos entre 20y
40 kildmetros del CPD principal. La distancia estd limitada por las necesidades de
telecomunicaciones entre ambos centros.

En segundo lugar, el equipamiento electrénico

e informatico del centro de respaldo debe ser [ERRTNSARRS
absolutamente compatible con el existente en B — N\
el CPD principal. Esto no implica que el ===m
equipamiento deba ser exactamente igual.
Normalmente, no todos los procesos del CPD f"“*;m <= ,
principal son criticos. Por este motivo no es m A0 0N i}
necesario duplicar todo el equipamiento. Por
otra parte, tampoco se requiere el mismo
nivel de servicio en caso de emergencia. En consecuencia, es posible utilizar hardware
menos potente. La pecera de un centro de respaldo recibe estas denominaciones en

funcién de su equipamiento:

e Ayuntamiento

Servidor 3 fatog

e Sala blanca: cuando el equipamiento es exactamente igual al existente en el
CPD principal.
e Sala de back-up: cuando el equipamiento es similar pero no exactamente igual.

En tercer lugar, el equipamiento software debe ser idéntico al existente en el CPD
principal. Esto implica exactamente las mismas versiones y parches del software de
base y de las aplicaciones corporativas que estén en explotacién en el CPD principal.
De otra manera, no se podria garantizar totalmente la continuidad de operacion. Por
ultimo, pero no menos importante, es necesario contar con una réplica de los mismos
datos con los que se trabaja en el CPD original. Este es el problema principal de los
centros de respaldo. Existen dos politicas o aproximaciones a este problema:

e (Copia sincrona de datos: Se asegura que todo dato escrito en el CPD principal
también se escribe en el centro de respaldo antes de continuar con cualquier
otra operacion.

e Copia asincrona de datos: No se asegura que todos los datos escritos en el CPD
principal se escriban inmediatamente en el centro de respaldo, por lo que
puede existir un desfase temporal entre unos y otros.

La copia asincrona puede tener lugar fuera de linea. En este caso, el centro de respaldo
utiliza la dltima copia de seguridad existente del CPD principal. Esto lleva a la pérdida
de los datos de operaciones de varias horas (como minimo) hasta dias (lo habitual).
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Esta opcidn es viable para negocios no demasiado criticos, donde es mas importante la
continuidad del negocio que la pérdida de datos. Por ejemplo, en cadenas de
supermercados o pequefios negocios. No obstante, es inviable en negocios como la
banca, donde es impensable la pérdida de una sola transacciéon econémica.

En los demds casos, la politica de copia suele descansar sobre la infraestructura de
almacenamiento corporativo. Generalmente, se trata de redes SAN y cabinas de discos
con suficiente inteligencia como para implementar dichas politicas. Tanto para la copia
sincrona como asincrona, es necesaria una extensién de la red de almacenamiento
entre ambos centros. Es decir, un enlace de telecomunicaciones entre el CPD vy el
centro de respaldo. En caso de copia asincrona es imprescindible que dicho enlace
goce de baja latencia. Motivo por el que se suele emplear un enlace de fibra dptica,
qgue limita la distancia maxima a decenas de kildbmetros. Existen dos tecnologias
factibles para la copia de datos en centros de respaldo:

e iSCSI.
e Fibre Channel.

Un centro de respaldo por si sélo no basta para hacer frente a una contingencia grave.
Es necesario disponer de un Plan de Contingencias corporativo. Este plan contiene tres
subplanes que indican las medidas técnicas, humanas y organizativas necesarias en
tres momentos clave:

e Plan de respaldo: Contempla las actuaciones necesarias antes de que se
produzca un incidente. Esencialmente, mantenimiento y prueba de las medidas
preventivas.

e Plan de emergencia: Contempla las actuaciones necesarias durante un
incidente.

e Plan de recuperacion: Contempla las actuaciones necesarias después de un
incidente. Basicamente, indica como volver a la operacién normal.

Sistemas de alimentacidn ininterrumpida

Un sistema de alimentacidon ininterrumpida, SAIl (en inglés Uninterruptible Power
Supply, UPS), es un dispositivo que gracias a sus baterias, puede proporcionar energia
eléctrica tras un apagon a todos los dispositivos que tenga conectados. Otra de las
funciones de los UPS es la de mejorar la calidad de la energia eléctrica que llega a las
cargas, filtrando subidas y bajadas de tensién y eliminando armodnicos de la red en el
caso de usar corriente alterna.

Los UPS dan energia eléctrica a equipos llamados cargas criticas, como pueden ser
aparatos médicos, industriales o informaticos, incluso se utilizan en servidores y
ordenadores de casi cualquier oficina o empresa, que requieren tener siempre
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alimentacion y que ésta sea de calidad, debido a la necesidad de estar en todo
momento operativos y sin fallos (picos o caidas de tensién).

Tipos de sai.
Podemos distinguir tres tipos de SAl segln su tipo de alimentacién:

e Off-line: la alimentacion viene de la red eléctrica y en caso de fallo de
suministro el dispositivo empieza a generar su propia alimentacién. Debido a
gue no son activos, hay un pequefio tiempo en el que no hay suministro
eléctrico. Tipicamente generan una forma de onda que no es sinusoidal, por lo
gue no son adecuados para proteger dispositivos delicados o sensibles a la
forma de onda de su alimentacion. Su uso mas comun es en la proteccién de
dispositivos domésticos como ordenadores, monitores, televisores, etc.

e In-line: también conocido como de "linea interactiva". Es similar al off-line,
pero dispone de filtros activos que estabilizan la tension de entrada. Sélo en
caso de fallo de tension o anomalia grave empiezan a generar su propia
alimentacion. Al igual que los SAl de tipo off-line tienen un pequefio tiempo de
conmutacioén en el que no hay suministro eléctrico. Tipicamente generan una
forma de onda pseudo-sinusoidal o sinusoidal de mayor calidad que los SAI off-
line. Su uso mas comun es en la proteccion de dispositivos en pequeiios
comercios o empresas, tales como ordenadores, monitores, servidores,
camaras de seguridad y videograbadores, etc.

e On-line: el mas sofisticado de todos. El dispositivo genera una alimentacion
limpia con una onda sinusoidal perfecta en todo momento a partir de sus
baterias. Para evitar que se descarguen las carga al mismo tiempo que genera
la alimentacion. Por tanto, en caso de fallo o anomalia en el suministro los
dispositivos protegidos no se ven afectados en ningin momento porque no hay
un tiempo de conmutacién. Su principal inconveniente es que las baterias estan
constantemente trabajando, por lo que deben sustituirse con mas frecuencia.
Su uso mdas comun es en la proteccion de dispositivos delicados o de mucho
valor en empresas, tales como servidores, electronica de red, ordenadores de
monitorizacion, videograbadores y camaras de seguridad, etc.

Integridad de datos y recuperacion de servicio.
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Tolerancia a errores

Dado que las fallas no se pueden evitar por completo, existe una solucidon que consiste
en configurar mecanismos de redundancia duplicando los recursos criticos.

La capacidad de un sistema para funcionar a pesar de que alguno de sus componentes
falle se conoce como tolerancia a errores.

Cuando uno de los recursos falla, los otros recursos siguen funcionando mientras los
administradores del sistema buscan una solucién al problema. Esto se llama "Servicio
de proteccion contra fallas" (FOS).

Idealmente, si se produce una falla material, los elementos del material defectuoso
deben ser intercambiables en caliente, es decir, capaces ser extraidos y reemplazados

sin que se interrumpa el servicio.

Tiempo de recuperacion

Tiempo de recuperacién esta cercanamente relacionado con la disponibilidad, que es
el tiempo total requerido para un apagén planificado o el tiempo requerido para la
recuperacién completa de un apagdn no planificado. Tiempo de recuperacién puede
ser infinito con ciertos disefios y fallos del sistema, recuperacion total es imposible.
Uno de tales ejemplos es un incendio o inundacion que destruye un centro de datos y
sus sistemas cuando no hay un centro de datos secundario para recuperacion frente a
desastres.

Disponibilidad de Datos

Es el grado para el cual las bases de datos y otros sistemas de almacenamiento de la
informacidn que registran y reportan fielmente transacciones del sistema. Especialistas
de gestidn de la informacion frecuentemente enfocan separadamente la disponibilidad
de datos para determinar perdida de datos aceptable o actual con varios eventos de
fracasos. Algunos usuarios pueden tolerar interrupciones en el servicio de aplicacion
pero no perdida de datos.

Copia de seguridad

La configuracion de una arquitectura redundante asegura la disponibilidad de los datos
del sistema pero no los protege de los errores cometidos por los usuarios ni de
desastres naturales, tales como incendios, inundaciones o incluso terremotos.

Por lo tanto, es necesario prever mecanismos de copia de seguridad (lo ideal es que
sean remotos) para garantizar la continuidad de los datos.
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Ademds, un mecanismo de copia de seguridad también se puede utilizar para
almacenar archivos, es decir, para guardar datos en un estado que corresponda a una
cierta fecha.

Disefio de un sistema de alta disponibilidad

Paraddjicamente, afiadiendo mds componentes al sistema total puede socavar
esfuerzos para lograr alta disponibilidad. Esto es debido a que sistemas complejos
tienen inherentemente mds puntos de fallos potenciales y son mas dificiles de
implementar correctamente. La mayoria de los sistemas altamente disponibles extraen
a un patron de diseiio simple: un sistema fisico multipropdsito simple de alta calidad
con redundancia interna comprensible ejecutando todas las funciones
interdependientes emparejadas con un segundo sistema en una localizacion fisica
separada.

Este clasico patron de disefio es comun entre instituciones financieras por ejemplo. La
industria de la informatica y las comunicaciones ha establecido el Servicio Forum de la
Disponibilidad acogera la creacion de productos de infraestructura de red, servicios y
sistemas de alta disponibilidad. El mismo principio de disefo basico se aplica mas alla
de la informatica en diversos campos como potencia nuclear, aerondutica y cuidados
médicos.

- Soluciones de alta disponibilidad:

Servidores redundantes. RAID.

En informatica, el acrénimo RAID (del inglés Redundant Array of Independent Disks,
«conjunto redundante de discos independientes, hace referencia a un sistema de
almacenamiento que usa multiples discos duros o SSD entre los que distribuyen o
replican los datos. Dependiendo de su configuracién (a la que suele llamarse «nivel»),
los beneficios de un RAID respecto a un unico disco son uno o varios de los siguientes:
mayor integridad, mayor tolerancia a fallos, mayor rendimiento y mayor capacidad. En
sus implementaciones originales, su ventaja clave era la habilidad de combinar varios
dispositivos de bajo coste y tecnologia mas antigua en un conjunto que ofrecia mayor
capacidad, fiabilidad, velocidad o una combinacién de éstas que un solo dispositivo de
ultima generacion y coste mas alto.

En el nivel mas simple, un RAID combina varios discos duros en una sola unidad légica.
Asi, en lugar de ver varios discos duros diferentes, el sistema operativo ve uno solo.
Los RAID suelen usarse en servidores y normalmente (aunque no es necesario) se
implementan con unidades de disco de la misma capacidad.

Diferentes tipos de RAID:
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Diagrama de una configuracién RAID 0.

Un RAID 0 (también llamado conjunto dividido o volumen dividido) No tiene control
de paridad ni es tolerante a fallos, lo que no lo hace utilizable como sistema de copia
de seguridad. Este sistema multiplica la capacidad del menor de los discos por el
numero de discos instalados (aunque con algunas controladoras de gama alta se
consigue que la capacidad total sea igual a la suma de la capacidad de los discos),
creando una capacidad de almacenamiento equivalente al resultado de esta
operacion, utilizable como una sola unidad. A la hora de usar estos discos, divide los
datos en bloques y escribe un bloque en cada disco, lo que agiliza bastante el trabajo
de escritura/lectura de los discos, dandose el mayor incremento de ganancia en
velocidad cuando esta instalado con varias controladoras RAID y un solo disco por
controladora.

RAID 1

RAID 1

Al Al
A2 A2
A3 A3
A4 A4
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Diagrama de una configuracién RAID 1.

El Raid 1 crea una copia exacta (espejo) de los datos en dos o mas discos (array). Este
sistema se suele utilizar cuando el rendimiento en la lectura resulta mds importante
que la capacidad de escritura. Si nos referimos a la seguridad, un Raid 0, como hemos
comentado antes no es tolerante al fallo de uno de sus discos, sin embargo en un Raid
1 si, ya que existe la misma informacion en cada uno de los discos.

Un Raid 1 clasico consiste en dos discos en espejo, lo que incrementa
exponencialmente la fiabilidad respecto a un solo disco.

Al escribir, los datos deben de ser escritos en todos los discos del Raid 1, por lo que su
rendimiento no mejora. El Raid 1 es un sistema muy utilizado cuando la disponibilidad

es critica 24 horas del dia.

RAID 2

Diagrama de configuracién RAID 2

Un RAID 2 divide los datos a nivel de bits en lugar de a nivel de bloques y usa un cédigo
de Hamming para la correccién de errores. Los discos son sincronizados por la
controladora para funcionar al unisono. Este es el Unico nivel RAID original que
actualmente no se usa. Permite tasas de trasferencias extremadamente altas.

Tedricamente, un RAID 2 necesitaria 39 discos en un sistema informatico moderno: 32
se usarian para almacenar los bits individuales que forman cada palabra y 7 se usarian

para la correccidn de errores.

RAID 3
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Diagrama de una configuracién RAID 3.

Un RAID 3 usa divisién a nivel de bytes con un disco de paridad dedicado. El RAID 3 se
usa rara vez en la practica. Uno de sus efectos secundarios es que normalmente no
puede atender varias peticiones simultaneas, debido a que por definiciéon cualquier
simple bloque de datos se dividira por todos los miembros del conjunto, residiendo la
misma direccién dentro de cada uno de ellos. Asi, cualquier operacién de lectura o
escritura exige activar todos los discos del conjunto, suele ser un poco lento porque se
producen cuellos de botella. Son discos paralelos pero no son independientes (no se
puede leer y escribir al mismo tiempo).

En el ejemplo del gréfico, una peticién del bloque «A» formado por los bytes Al a A6
requeriria que los tres discos de datos buscaran el comienzo (Al) y devolvieran su
contenido. Una peticidon simultanea del bloque «B» tendria que esperar a que la
anterior concluyese.

RAID 4
RAID 4 A
Al A2 A3 Ap
B1 B2 B3 8p
D1 D2 D3 Op

Diagrama de una configuracién RAID 4.

Un RAID 4, también conocido como IDA (acceso independiente con discos dedicados a
la paridad) usa division a nivel de bloques con un disco de paridad dedicado. Necesita
un minimo de 3 discos fisicos. El RAID 4 es parecido al RAID 3 excepto porque divide a
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nivel de bloques en lugar de a nivel de bytes. Esto permite que cada miembro del
conjunto funcione independientemente cuando se solicita un Unico bloque. Si la
controladora de disco lo permite, un conjunto RAID 4 puede servir varias peticiones de
lectura simultdneamente. En principio también seria posible servir varias peticiones de
escritura simultdneamente, pero al estar toda la informacién de paridad en un solo
disco, éste se convertiria en el cuello de botella del conjunto.

En el gréfico de ejemplo anterior, una peticidon del bloque «Al» seria servida por el
disco 0. Una peticién simultanea del bloque «Bl» tendria que esperar, pero una
peticién de «B2» podria atenderse concurrentemente.

RAID 5
RAID 5 \
Al A2 A3 a
Bl | B2 B B4
op D2 D3 D4

Un RAID 5 usa division de datos a nivel de bloques distribuyendo la informacién de
paridad entre todos los discos miembros del conjunto. EI RAID 5 ha logrado
popularidad gracias a su bajo coste de redundancia. Generalmente, el RAID 5 se
implementa con soporte hardware para el calculo de la paridad. RAID 5 necesitard un
minimo de 3 discos para ser implementado.

Cada vez que un bloque de datos se escribe en un RAID 5, se genera un bloque de
paridad dentro de la misma division (stripe). Un bloque se compone a menudo de
muchos sectores consecutivos de disco. Una serie de bloques (un bloque de cada uno
de los discos del conjunto) recibe el nombre colectivo de divisiéon (stripe). Si otro
bloque, o alguna porcién de un bloque son escritos en esa misma division, el bloque de
paridad (o una parte del mismo) es recalculada y vuelta a escribir. El disco utilizado por
el blogue de paridad esta escalonado de una divisién a la siguiente, de ahi el término
«bloques de paridad distribuidos». Las escrituras en un RAID 5 son costosas en
términos de operaciones de disco y trafico entre los discos y la controladora.

El RAID 5 requiere al menos tres unidades de disco para ser implementado. El fallo de
un segundo disco provoca la pérdida completa de los datos.El nimero mdaximo de
discos en un grupo de redundancia RAID 5 es tedricamente ilimitado, pero en la
practica es comun limitar el nimero de unidades. Los inconvenientes de usar grupos
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de redundancia mayores son una mayor probabilidad de fallo simultdneo de dos
discos, un mayor tiempo de reconstruccién y una mayor probabilidad de hallar un
sector irrecuperable durante una reconstruccion.

Las implementaciones RAID 5 presentan un rendimiento malo cuando se someten a
cargas de trabajo que incluyen muchas escrituras mas pequefias que el tamafio de una
division (stripe). En el caso de un fallo del sistema cuando hay escrituras activas, la
paridad de una divisiéon (stripe) puede quedar en un estado inconsistente con los
datos. Si esto no se detecta y repara antes de que un disco o bloque falle, pueden
perderse datos debido a que se usara una paridad incorrecta para reconstruir el
bloque perdido en dicha divisién. Esta potencial vulnerabilidad se conoce a veces como
«agujero de escritura». Son comunes el uso de caché no volatiles y otras técnicas para
reducir la probabilidad de ocurrencia de esta vulnerabilidad.

RAID 6
RAID 6 7 N
| | i
Al A2 A3 A Ay
B B2 B =N @
aE ' ay aE o o
[ Dq m D2 D3

Diagrama de una configuracién RAID 6.

Un RAID 6 amplia el nivel RAID 5 aifadiendo otro bloque de paridad, por lo que divide
los datos a nivel de bloques y distribuye los dos bloques de paridad entre todos los
miembros del conjunto. Al igual que en el RAID 5, en el RAID 6 la paridad se distribuye
en divisiones (stripes), con los bloques de paridad en un lugar diferente en cada
division.

El RAID 6 es ineficiente cuando se usa un pequefio nimero de discos pero a medida
gue el conjunto crece y se dispone de mads discos la pérdida en capacidad de
almacenamiento se hace menos importante, creciendo al mismo tiempo la
probabilidad de que dos discos fallen simultdneamente. EIl RAID 6 proporciona
proteccion contra fallos dobles de discos y contra fallos cuando se estd reconstruyendo
un disco. En caso de que sélo tengamos un conjunto puede ser mdas adecuado que usar
un RAID 5 con un disco de reserva (hot spare).

La capacidad de datos de un conjunto RAID 6 es n-2, siendo n el nimero total de discos
del conjunto.

Un RAID 6 no penaliza el rendimiento de las operaciones de lectura, pero si el de las de
escritura debido al proceso que exigen los calculos adicionales de paridad. Esta
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penalizacidon puede minimizarse agrupando las escrituras en el menor nimero posible
de divisiones (stripes), lo que puede lograrse mediante el uso de un sistema de
archivos WAFL.

Sistemas de «clusters».

El término cluster (a veces espafolizado como cluster) se aplica a los conjuntos o
conglomerados de computadoras construidos mediante la utilizacion de hardwares
comunes y que se comportan como si fuesen una unica computadora.

Hoy en dia desempefan un papel importante en la solucion de problemas de las
ciencias, las ingenierias y del comercio moderno.

La tecnologia de clusteres ha evolucionado en apoyo de actividades que van desde
aplicaciones de supercémputo y software de misiones criticas, servidores web y
comercio electronico, hasta bases de datos de alto rendimiento, entre otros usos.

El cdmputo con clusteres surge como resultado de la convergencia de varias
tendencias actuales que incluyen la disponibilidad de microprocesadores econdmicos
de alto rendimiento y redes de alta velocidad, el desarrollo de herramientas de
software para cémputo distribuido de alto rendimiento, asi como la creciente
necesidad de potencia computacional para aplicaciones que la requieran.

Simplemente, un cluster es un grupo de multiples ordenadores unidos mediante una
red de alta velocidad, de tal forma que el conjunto es visto como un Unico ordenador,
mas potente que los comunes de escritorio.

N1 N2

I
L

1TH

L

Los clusteres son usualmente empleados para mejorar el rendimiento y/o la
disponibilidad por encima de la que es provista por un solo computador tipicamente
siendo mas econdmico que computadores individuales de rapidez y disponibilidad
comparables.

De un cluster se espera que presente combinaciones de los siguientes servicios:

1. Alto rendimiento
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2. Alta disponibilidad
3. Balanceo de carga
4. Escalabilidad

La construccion de los ordenadores del cluster es mas facil y econdmica debido a su
flexibilidad: pueden tener todos la misma configuracién de hardware y sistema
operativo (cluster homogéneo), diferente rendimiento pero con arquitecturas vy
sistemas operativos similares (cluster semihomogéneo), o tener diferente hardware y
sistema operativo (clister heterogéneo), lo que hace mas facil y econdmica su
construccion.

Para que un cluster funcione como tal, no basta solo con conectar entre si los
ordenadores, sino que es necesario proveer un sistema de manejo del clister, el cual
se encargue de interactuar con el usuario y los procesos que corren en él para
optimizar el funcionamiento.

SAN, NAS, FiberChannel.

SAN:

Una red de area de almacenamiento, en inglés SAN (storage area network), es una red
concebida para conectar servidores, matrices (arrays) de discos y librerias de soporte.
Principalmente, estd basada en tecnologia fibre channel y mas recientemente en iSCSI.
Su funcion es la de conectar de manera rdpida, segura vy fiable los distintos elementos
gue la conforman.

Una red SAN se distingue de otros modos de almacenamiento en red por el modo de
acceso a bajo nivel. El tipo de trafico en una SAN es muy similar al de los discos duros
como ATA, SATA y SCSI. La mayoria de las SAN actuales usan el protocolo SCSI para
acceder a los datos de la SAN, aunque no usen interfaces fisicas SCSI. Este tipo de
redes de datos se han utilizado y se utilizan tradicionalmente en grandes main frames
como en IBM, SUN o HP. Aunque recientemente con la incorporacion de Microsoft se
ha empezado a utilizar en maquinas con sistemas operativos Microsoft.

Una SAN es una red de almacenamiento dedicada que proporciona acceso de nivel de
bloque a LUNs. Un LUN, o nimero de unidad légica, es un disco virtual proporcionado
por la SAN. El administrador del sistema tiene el mismo acceso y los derechos a la LUN
como si fuera un disco directamente conectado a la misma. El administrador puede
particionar y formatear el disco en cualquier medio que él elija. Dos protocolos de red
utilizados en una SAN son Fibre Channel e iSCSI.

Es de vital importancia que el sitio donde se encuentre la Red de almacenamiento, se
encuentre en un area geografica distinta a donde se ubican los servidores que
contienen la informacién critica; ademas se trata de un modelo centralizado facil de
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administrar, puede tener un bajo costo de expansién y administracién, lo que la hace
una red facilmente escalable; fiabilidad, debido a que se hace mas sencillo aplicar
ciertas politicas para proteger a la red.

Clientes de rad

- I — Senpf‘idor de

3rchivos

| |
| |

| |

| |

ispositivos de | spostivosde |
aﬁuacena miento : 6__8 aﬁ'na cehamiehto :
| |

| |

| |

| |

Red deirea dealmacenamiento

NAS:

NAS (del inglés Network Attached Storage) es el nombre dado a una tecnologia de
almacenamiento dedicada a compartir la capacidad de almacenamiento de un
ordenador (Servidor) con ordenadores personales o servidores clientes a través de una
red (normalmente TCP/IP), haciendo uso de un Sistema Operativo optimizado para dar
acceso con los protocolos CIFS, NFS, FTP o TFTP.

Generalmente, los sistemas NAS son dispositivos de almacenamiento especificos a los
que se accede desde los equipos a través de protocolos de red (normalmente TCP/IP).
También se podria considerar un sistema NAS a un servidor (Linux, Windows,...) que
comparte sus unidades por red, pero la definicién suele aplicarse a sistemas
especificos.

Los protocolos de comunicaciones NAS estan basados en ficheros por lo que el cliente
solicita el fichero completo al servidor y lo maneja localmente, estdn por ello
orientados a informacién almacenada en ficheros de pequefio tamafio y gran
cantidad. Los protocolos usados son protocolos de comparticiéon de ficheros como
NFS, Microsoft Common Internet File System (CIFS).

Muchos sistemas NAS cuentan con uno o mas dispositivos de almacenamiento para
incrementar su capacidad total. Normalmente, estos dispositivos estan dispuestos en
RAID (Redundant Arrays of Independent Disks) o contenedores de almacenamiento
redundante.

NAS es muy util para proporcionar el almacenamiento centralizado a ordenadores
clientes en entornos con grandes cantidades de datos. NAS puede habilitar sistemas
facilmente y con bajo costo con balance de carga, tolerancia a fallos y servidor web
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para proveer servicios de almacenamiento. El crecimiento del mercado potencial para
NAS es el mercado de consumo donde existen grandes cantidades de datos
multimedia.

FiberChannel

Fiber Channel (FC), una tecnologia de red Gigabit utilizada principalmente para redes
de almacenamiento SAN y para la conexiéon de Cabinas de Discos DAS, capaz de
funcionar sobre cables de fibra dptica (fiber-optic cables) y sobre cables de cobre
(twisted pair copper wire), aunque en la practica suele ser cableado de fibra éptica
(multimodo o monomodo). Cometaremos la posibles topologias Fiber Channel (
punto a punto 6 FC-P2P, bucle arbitrado o FC-AL, y red conmutado 6 FC-SW) vy las
capas de Fiber Channel.

Fiber Channel Protocol (FCP) es un protocolo de transporte para la transmision de
comandos SCSI sobre redes Fiber Channel. Muy utilizado y extendido.

Balanceadores de carga.

Cuando un servidor de Internet se vuelve lento debido a la congestidn de informacién,
la solucién mas obvia es ampliar la memoria, ampliar el disco duro o actualizar el
procesador. Pero el trafico de Internet estd en constante crecimiento y lo
anteriormente expuesto es sélo una solucion temporal. La opcién mas razonable es, a
largo plazo, configurar mas servidores y repartir las peticiones de los clientes entre
ellos. Esto incrementa la velocidad de acceso del usuario al servidor, mejora la
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fiabilidad del sistema y la tolerancia a fallos, permitiendo reparar o mantener cualquier
servidor en linea sin que afecte al resto del servicio.

Asi es como muchos de los sitios web mds conocidos pueden abarcar toda la demanda
que reciben, gracias al uso de un numero de servidores "espejo" (mirrors) llamados
granjas de servidores. Sin embargo, una vez utilizados varios servidores para responder
todas las peticiones que van a una direccién, ¢Cémo las dividimos entre los distintos
servidores? ¢CoOmo podemos saber qué rendimiento ofrecemos y qué tiempo de CPU
esta generando cada peticion? Simplemente el conectar mds servidores a una red, no
asegura la mejora del servicio.

Bl BALANCEADORES
DE CARGA

SERV!D DRES BALANCEADOS

scmg%

PERO ¢ QUE ES REALMENTE?

De forma sencilla, el balanceo de carga es la manera en que las peticiones de Internet
son distribuidas sobre una fila de servidores. Existen varios métodos para realizar el
balanceo de carga. Desde el simple "Round Robin" (repartiendo todas las peticiones
gue llegan de Internet entre el numero de servidores disponibles para dicho servicio)
hasta los equipos que reciben las peticiones, recogen informacion, en tiempo real, de
la capacidad operativa de los equipos y la utilizan para enrutar dichas peticiones
individualmente al servidor que se encuentre en mejor disposicion de prestar el
servicio adecuado.

Los balanceadores de carga pueden ser soluciones hardware, tales como routers y
switches que incluyen software de balanceo de carga preparado para ello, y soluciones
software que se instalan en el back end de los servidores.

METODO ROUND ROBIN

El método mas simple de todos, es la solucién Round Robin. Las peticiones clientes son
distribuidas equitativamente entre todos los servidores existentes. Este metodo ciclico
no tiene en cuenta las condiciones y carga de cada servidor. Esto puede llevarnos a
tener servidores que reciben peticiones de carga mucho mayor, mientras tenemos
servidores que apenas se encuentran utilizando recursos.

Otra limitacion es que los problemas de los servidores no son recogidos
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inmediatamente. Esto puede llevarnos a estar enviando peticiones a un servidor que
se encuentra fuera de servicio o que responde lentamente. Finalmente, el método
Round Robin no aprovecha las diferentes prestaciones de los servidores (un PC
Pentium normal puede estar obteniendo tantas peticiones como un multiprocesador
Sun situado junto a él).

PRIMERA GENERACION DE BALANCEO DE CARGA

Las soluciones "reales" de balanceo de carga necesitan descubrir el rendimiento del
servidor. La primera generacion puede detectar el rendimiento del servidor via
"passive polling", lo que significa que el balanceador de carga mide el tiempo de
respuesta de los servidores y por ello tiene una idea de cdmo estan funcionando. De
nuevo, tampoco se tiene en cuenta la variedad de servidores empleados. Ademas, sélo
descubre que los servidores tienen un problema después de que se producen retrasos
0, en el peor de los casos, cuando los servidores estdn completamente caidos.

SEGUNDA GENERACION DE BALANCEO

El balanceo de carga mds seguro sélo se puede conseguir considerando el uso real de
los servidores, permitiendo que los recursos existentes se empleen al maximo, al
conocer como estan siendo utilizados estos recursos incluso antes de que las
peticiones de los clientes lleguen a ellos. El trafico se enruta proactivamente,
cambiando el antiguo concepto existente de balanceo de carga, hacia una solucién de
optimizacién del servidor, consiguiendo el mejor resultado posible con la tecnologia
disponible.

Para lograrlo, el balanceador de carga continuamente realiza peticiones de datos de
cada servidor en la granja de servidores para monitorizar sus condiciones y direccionar
las peticiones de los clientes hacia el servidor que se encuentre mas disponible y en
mejor estado para responder a dichas peticiones. Los parametros solicitados,
dependen del producto utilizado. Normalmente se emplea la utilizacién de la CPU del
servidor, el uso de memoria y el nimero de conexiones abiertas.

La segunda generacién de balanceadores posee funciones de mensajeria, informando
si los servidores estan fuera de servicio, y si es asi, cudndo seran devueltos a
produccién. La mayoria de los servidores "revividos" pasan un periodo de prueba
durante el cual no se llenan completamente de peticiones.

Se puede incluso desconectar los servidores para repararse o para realizar el
mantenimiento, a través del método de "apagado progresivo". El servidor, a partir de
ese momento, no acepta nuevas peticiones pero permanece activo hasta que las
transacciones de comercio electronico y las descargas que se estén produciendo
finalicen.
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La segunda (algunas veces considerada la primera) regla mds importante de una
solucion de balanceo de carga, es incrementar la fiabilidad del sitio web y del
contenido y los servicios que estd ofreciendo. Normalmente la segunda generacién de
balanceadores de carga hardware se vende en parejas, es decir, dos equipos iguales.
Uno de ellos es la unidad activa y el segundo la unidad de repuesto o de back up. Una
unidad de back up en modo stand by (en espera) con una misma direccién IP y MAC
significa que incluso cuando el balanceador se ve afectado por un incidente como
puede ser un fallo de cableado, fuego o error humano, hay una unidad de repuesto
pre-configurada que pasa a ser operacional de forma inmediata.

- Virtualizacion de sistemas:

En Informatica, virtualizacion es la creacion -a través de software- de una versién
virtual de algun recurso tecnoldégico, como puede ser una plataforma de hardware, un
sistema operativo, un dispositivo de almacenamiento u otros recursos de red.

La virtualizacion se encarga de crear una interfaz externa que encapsula una
implementacidon subyacente mediante la combinacién de recursos en localizaciones
fisicas diferentes, o por medio de la simplificacién del sistema de control. Un avanzado
desarrollo de nuevas plataformas y tecnologias de virtualizacidon ha hecho que en los
ultimos anos se haya vuelto a prestar atencidn a este concepto.

Posibilidades de la virtualizacion de sistemas.

La maquina virtual en general simula una plataforma de hardware auténoma
incluyendo un sistema operativo completo que se ejecuta como si estuviera instalado.
Tipicamente varias maquinas virtuales operan en un computador central. Para que el
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sistema operativo “guest” funcione, la simulacidon debe ser lo suficientemente grande
(siempre dependiendo del tipo de virtualizacion).

VirtualBox

Existen diferentes formas de virtualizacién: es posible virtualizar el hardware de
servidor, el software de servidor, virtualizar sesiones de wusuario, virtualizar
aplicaciones y también se pueden crear maquinas virtuales en una computadora de
escritorio.

Ejemplos

e VMware Workstation

e VMware Server

e Windows Server 2008 R2 Hyper-V

e Microsoft Enterprise Desktop Virtualization (MED-V)
e VirtualBox

e Parallels Desktop

e Virtual Iron

e Adeos

e Mac-on-Linux
e Win4BSD

e Win4Lin Pro
o Yy Z/VM

e oOpenvz

e Oracle VM

e XenServer
e Microsoft Virtual PC

Herramientas para la virtualizacién.



http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:VirtualBox2.png
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La virtualizacién se puede hacer desde un sistema operativo Windows, ya sea XP, Vista
u otra versién que sea compatible con el programa que utilicemos, en el que
virtualizamos otro sistema operativo como Linux o viceversa, que tengamos instalado
Linux y queramos virtualizar una version de Windows.

Virtualizacion por (Hardware)

Virtualizacidn asistida por Hardware son extensiones introducidas en la arquitectura de
procesador x86 para facilitar las tareas de virtualizacién al software ejecutandose
sobre el sistema. Si cuatro son los niveles de privilegio o "anillos" de ejecucion en esta
arquitectura, desde el cero o de mayor privilegio, que se destina a las operaciones del
kernel de SO, al tres, con privilegios menores que es el utilizado por los procesos de
usuario, en esta nueva arquitectura se introduce un anillo interior o ring -1 que sera el
que un hypervisor o Virtual Machine Monitor usard para aislar todas las capas
superiores de software de las operaciones de virtualizacién.

La virtualizacion de almacenamiento

Se refiere al proceso de abstraer el almacenamiento légico del almacenamiento fisico,
y es comunmente usado en SANs ("Storage Area Network" Red de area de
almacenamiento). Los recursos de almacenamiento fisicos son agregados al "storage
pool" (almacén de almacenamiento), del cual es creado el almacenamiento légico.

Particionamiento

Es la division de un solo recurso (casi siempre grande), como en espacio de disco o
ancho de banda de la red, en un nimero mas pequefio y con recursos del mismo tipo
que son mas faciles de utilizar. Esto es muchas veces llamado “zoning”, especialmente
en almacenamiento de red.

Maquina virtual

La entenderemos bdsicamente como un sistema de virtualizacién, denominado
"virtualizacion de servidores", que dependiendo de la funcién que esta deba de
desempeiiar en la organizacion, todas ellas dependen del hardware y dispositivos
fisicos, pero casi siempre trabajan como modelos totalmente independientes de este.
Cada una de ellas con sus propias CPUs virtuales, tarjetas de red, discos etc. Lo cual
podria especificarse como una comparticion de recursos locales fisicos entre varios
dispositivos virtuales.

Hypervisor de almacenamiento

Es un pack portatil de gestion centralizada, utilizado para mejorar el valor combinado
de los sistemas de disco de almacenamiento multiples, incluyendo los modelos
diferentes e incompatibles, complementando sus capacidades individuales con el
aprovisionamiento extendido, la réplica y la aceleracion del rendimiento del servicio.
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Su completo conjunto de funciones de control y monitorizacién del almacenamiento,
operan como una capa virtual trasparente entre los pools de disco consolidados para
mejorar su disponibilidad, velocidad y utilizacidn.

Configuracion y utilizacién de maquinas virtuales.

Instalacién de VMware Server,

it ¥Mware Server - x|

Welcome to the installation wizard for
I J VMware Server

' J g The installation wizard will install YMware Server components

on your computer. To continue, click Next.

VMware Server

WARNING; This program is protected by copyright law and
international treaties.

< Hack l Next > I Cancel |

www.bujarra.com

Lo primero de todo, necesitamos bajarnos el instalador desde la web de
www.vmware.com. Y comenzamos a instalarlo, nos salta un asistente, "Siguiente",

i YMware Server . x|
License Agreement 8 r:a
Please read the following license agreement carefully. G 9

VMWARE MASTER END USER LICENSE AGREEMENT EI

NOTICE: BY DOWNLOADING AND INSTALLING, COPYING OR
OTHERWIRSE URSING THE SOFTWARE, YOU AGREE TO BE BOUND
BY THE TERMS OF THIS EULA. IF YOU DO NOT AGREE TO THE
TERMS OF THIS EULA, YOU MAY NOT DOWNLOAD, INSTALL,
COPY OR USE THE SOFTWARE, AND YOU MAY RETURN THE
UNUBED SOFTWARE TO THE VENDOR FROM WHICH YOU
ACQUIRED IT WITHIN THIRTY (30) DAYS AND REQUEST A
REFUND OF THE LICENSE FEE, IF ANY, ALREADY PAID UPON =]

¢ T accept the terms in the license agreement
" Idonot accept the terms in the license agreement

www.bujarra.com

Aceptamos el acuerdo de licencia, "l accept the terms in the license agreement" &

"Next”,


http://www.vmware.com/download/server/
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,\; ¥Mware Server .

Setup Type

Choose the setup type that best suits your needs.

Please select a setup type,

" Complete

& Custom

=

All program features will be installed, (Requires the most disk
space.)

Choose which program features you want installed and where they
will be installed. Recommended for advanced users.

www.bujarra.com

< Back. Next > Cancel I

Podemos realizar una instalacion completa, yo sélo selecciono la personalizada para
que veamos que componentes tenemos,

| x|

Custom Setup K M
Select the program features you want installed. G y
Click on an icon in the list below to change how a feature is installed.
= |3 ~| Server Companents [iEs e
=)~ | VMware Server
=) ~ | YMware Management Interface
=] Eivl Client Components
=3 ~ | YMware YmCOM Scripting APT
=2 ~ | YMware YmPerl Scripting API This feature requires OKB on
(=) ~ | Programming API (experimental) your hard drive. It has 2 of 2
=3~ Ltilties subfeatures selected, The
subfeatures require 100MB on
your hard drive.,

Install to:

C:Yarchivos de programalMware)

www.-bejavyggew—-'

Space I < Back

Podemos instalar sélo lo que es la parte servidora, que seria para alojar las MV (Server
Components) o soélo la consola que seria para administrar local o remotamente el
VMware Server (Client Components). Marcamos todo y "Next",
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@ vvmoreserver ]
Configure Product 8 c
Configure miscellaneous product settings G 9

Your machine currently has CO-ROM autarun enabled, Autorun can have unexpected
interactions with virtual machines.

Do you want to disable autorun now?

[V Yes disable autorun
Note: If you select Yes, autorun will not be disabled until you reboot this machine.

Cancel l

www.bujarra.com

De acuerdo, marcamos el check para deshabilitar el autorun del CD por si acaso,
n n
Next

i ¥Mware Server I x|

Ready to Install the YMware Server components KG
The wizard is ready to begin installation, o
Click Install ko begin the installation,

IF you want to review or change any of your installation settings, click Back, Click Cancel to
exit the wizard.

www.bujarra.com

Y todo listo para comenzar la instalacion, "Install",

|
X

h;‘ ¥Mware Server i =

Installing ¥YMware Server components

oA
"4

The components you selected are being installed.

]  Please wait while the installation wizard installs the YMware Server
components, This may take several minutes,

Status;
Updating component registration

< Hath I [ext = | Carical I

www.bujarra.com

... 8Speramos unos minutos...
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h;l ¥Mware Server

x|
Customer Information K D
Please enter your information, ﬁ y

User Name:
|BUIARRA

Organization:
[BUIARRA

Serial Number; - (XXXXX-XXXXR-KXXRK-KKKK)
Im

www.bujarra.com

@ vmareserver

Installation Wizard Completed

The installation wizard has successfully installed the YMware
Server components you selected, Click Finish to exit the
wizard.

Cantel I

www.bujarra.com —

Y ya por fin pulsando en "Finish" finalizamos con la instalacidn, ya podemos jugar con
las MV!

Configuracion de VMware Server,

VMware Server
Console

Para abrir la consola de VMware y poder administrarlo, se hace desde el icono del
escritorio "VMware Server Console"
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T, ¥Mware Server Console = P =] 3
| Fle Edt View Host VM Power Snapshot Windows Help
[mmrellcE [DEa@s |
ﬁﬂnmu x
VMware Server Console -
Click co x|
s \/Mware Server Console
systems, E!
emory o
machines, Select the YMware host that you want to connect to,
) [ A it roacmvr:mm‘;mfﬁgmwm,
select Remote host and enter the host name and a valid user name
and password.
Connec! © Local host
Hess € Remote host
iz
=

Estd seria la pantalla principal del VMware Server, desde aqui podemos crear
maquinas virtuales ("New Virtual Machine"), abrir alguna existente ("Open Existing
Virtual Machine"), cambiarnos de servidor a administrar por otro remoto ("Switch
Host"), o configurar en el que estemos logeados ("Configure Host").

Genel | ey | oy | Dsics| Corvecton] B

- Default location for vitual machi General  Memory I F'limily] Devices | Cnmecu'onl

IC: Wirtual Machines Browse... - Reserved memoty

How much host RAM should the system be able to reserve for all

1unhing virtual machines?
General | Memory  Prioiity ] Devices | Connection | J =] Ma
—Pracess pioiy ‘]..G.............4.....“..,............................BsB
Input grabbed normal - I
~ Additional memory
Input ungrabbed I"'U' mal j’ How should the system allocate memoty for vitual machines?
-~ Snapshots " Fitall vittual machine memory into reserved host RAM
[V Take and restore snapshots in the background  Allow some Y"wal macl]me memory to be swapped
(Vitual machines must be restarted ta take effect.) € Allow most virtual machine memory to be swapped

Swapping virtual machine memory allows mare vitual machines to

= tun but can degrade system performance if the vitual machines
General | Memory | Prioiity.  Devices I Connection ] use their memi?; inlm‘!ively.p
i ble media
The &utorun feature on the host opens and runs CDs and DVDs General | Memory | Priority | Devices Connection
automatically when you insert them in the host CD/DVD-ROM i |
“diive. Autorun can cause unexpected behavior in virtual - 550 settings
chines.
oy The Secure Sockets Layer [SSL) pratocol can be used to encrypt
¥ Disable Autorun on the host communication between a Console and this host to increase

security.
Note: Only users with administrative privieges can change this
setting, The host computer must be restarted after changing the IV Use S5L for Console communications with this host

Autorun setting,
w! w%ujarra.com

Si miramos las opciones que podemos configurar en el VMware Server, nos sale en la
pestafia "General" donde guardaremos por defecto las MV. En la pestaiia "Memory" es
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para gestionar la memoria RAM virtual de las maquinas, cuanta queremos dar a las MV
y cuanta queremos a la maquina fisica o cuanta queremos pagine. En la pestafia
"Priority" podemos darle mds prioridad o no las MV, lo interesante son los "Snapshots"
0 imagenes, si queremos que nos genere imagenes de las MV o no. En la pestaia
"Devices" tenemos lo comentado anteriormente, si queremos deshabilitar o habilitar
el autorun de nuestos CDs en local. Y en la pestaiia "Connection" es para que el trafico
entre la consola y la MV vata encriptado usando SSL, para ello marcariamos "Use SSL
for Console communications with this host".

Crear una maquina virtual en VMware Server,

New Yirtual Machine Wizard x|

I ; D Welcome to the New Virtual
D s Machine Wizard

This wizard will guide you through the steps of
creating a new virtual machine.

VMware Server

CONSOLE

Atide I Siguiente)l Cancelar |

www.bujarra.com

Para crear una maquina virtual, primero necesitamos tener por ahi un CD/DVD o una
ISO con el S.0. que querramos instalar, lo metemos en la unidad del servidor. Para
crear una MV, pinchamos en la consola en "File" > "New" > "Virtual Machine...", nos
saldrd un asistente para personalizar la MV. "Siguiente",

New Virtual Machine Wizard x|

Select the Appropriate Configuration
How would you prefer to configure your new vitual machine?

- Virtual machine configuration
" Typical

Create a new vitual machine with the most commor devices and configuration
options.

& Custom

Choose this option if you need to create a vitual machine with additional
devices or specific configuration options.

< flids

www.bujarra.com

Seleccionamos "Custom" & "Siguiente"
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New Yirtual Machine Wizard B _>_<_|

Select a Guest Operating System
‘Which operating system will be installed on this virtual machine?

~ Guest operating system

" Microsoft Windows
o Linus

™ Novel Netware
™ Sun Solaris

™ Other

~ Mersion

IUbunlu :’

< Blrds Cancelar |

www.bujarra.com

Seleccionamos el sistema operativo que le meteremos, si no esta en el listado no pasa
nada, "Siguiente",

New Virtual Machine Wizard B x|

Name the Virtual Machine
‘What name would you like to use for this virtual machine?

~ Virtual machine name
{Ubuntu 7.04

- Location

|C:\Virlual Machines\Ubuntu 7.04 Browse:.. I

< Alids

34 Cancelar |

www.bujarra.com

Le indicamos un nombre a la MV y una ruta donde almacenaremos toda su
informacién (debe de tener tanto sitio como para almacenar un S.0 entero!) y si esta
en otra particidon que no en la de Sistema, mejor, "Siguiente"
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New Virtual Machine Wizard N x|

Set Access Rights
To whom would you like to allow access?

- Access lig? e

Would you like to have private access to this virtual machine?
I~ Make this virtual machine private

If you choose to make this virtual machine private, only your user account will
have access to it.

To allow acoess to other users, uncheck the item above. Access to the virtual
machine will be determined by its file system permissions.

< Atrds Cancelar |

www.bujarra.com

Podemos marcar el check de "Make this virtual machine private" para que sélo se
pueda acceder con mi usuario a ella, "Siguiente",

New Yirtual Machine Wizard _5]

Startup / Shutdown Options
Set the options for starting up/shutting down this virtual machine.

i~ Wirtual machine account
Run this virtual machine as:

" User that powers on the virtual maching
& Local system account
" This user, l

Hazeword l

Cartim: l

i~ Startup / Shutdown options
Select the startup/shutdown power options for this virtual machine:
On host startup:

On host shutdown:

IPowel on virtual machine ﬂ
2

IPower off virtual machine

< Blrds

{Siguiente> | Cancelar I

www.bujarra.com

Tenemos varias opciones para el encendido y el apagado. Ya que se supone que donde
instalemos VMware Server serd un servidor dedicado a las MV, y si este servidor fisico
lo apagamos, debe apagar las MV que tiene en su interior, o cuando el servidor fisico
se encienda deben de arrancar automaticamente también las MV, aqui es donde lo
configuraremos: "On host startup: Power on virtual machine" y "On host shutdown:
Power off virtual machine". "Siguiente",
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New Yirtual Machine Wizard

Processor Configuration
Specify the number of vitual processors for this virtual machine.

P
F

Number of processors: & One
" Two
www.bujarra.com S e I
El nUmero de procesadores que le querramos asignar...
xl

Memory for the Virtual Machine
How much memory would you like ta use for this vitual machine?

~ Memory

Specify the amount of memory allocated to this vitual machine. The memory size
must be a multiple of 4 MB:

Memory for this virtual machine:

A Guest 0S recommended minimurn: R2ME

A Recommended memary: 512MB

A Maximum recommended memory: 788MB
< Alrds

www.bujarra.com
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Y esta seria la memoria RAM que le queremos asignar a la MV, dependiendo del S.0 y

sus funciones serd mas o menos, en un futuro le podremos asignar mas si nos interesa
(teniendo la MV apagada). "Siguiente",

New Yirtual Machine Wizard B

Network Type
‘What type of network do you want to add?

x|

~ Network connection

%" se bridged networking

Giye the guest operating system direct access to an external Ethernet netwaork.,
The guest must have its own IP addiess on the extemnal network.

(" Use network address translation [NAT)

Giiye the guest operating system access (o the host computer's dial-up or
extemnal Ethermnet network connection using the host's IP address.

(" Use hast-only networking
Caonnect the guest operating system to a private virtual network on the host
computer.

" Do not use a network connection

www.bujarra.com
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Es el tipo de conexion de red que tendra, leemos las opciones y marcamos la que mas
nos interese, la normal suele ser la primera opciéon "Use bridget networking"&
"Siguiente",

New Virtual Machine Wizard N x|

Select 1/0 Adapter Types
Which adapter type would you like to use?

~1/0 adapter types

IDE Adapter: ATAPI
SCSIAdapters: ' Buslogic
& LS| Logic

Cancelar l

www.bujarra.com

Dependiendo del S.0, marcaremos una u otra. Por ejemplo: "BuslLogic" es para 2000 o
NT y "LSI Logic" para XP o 2003, normalmente si es un S.0. modernito serd esta ultima.

New Virtual Machine Wizard 5 x|

Select a Disk
‘Which disk do you want this drive to use?

~Disk
% Create a new yirtual disk
A virtual disk is composed of one or more files on the host file system; which will
appear as a single hard disk to the guest operating system. Virtual disks can
easily be copied or moved on the same host or between hosts.
(" Use an existing virtual disk
Choose this option to reuse a previously configured disk.

" Use a physical disk {for advanced users)
Chooze this option ta give the virtual machine direcl access to a local hard disk.

<pids  |{Sigliente > Carcelar I

www.bujarra.com

Creamos un nuevo disco (virtual), serd un archivo y en nuestro PC virtual podremos
formatear o toquetear particiones, y no se verd afectado para nada nuestro PC real, ya
gue se hace todo sobre el disco virtual que es un simple fichero. O podriamos usar el
disco fisico local, nada recomendado!!
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New Yirtual Machine Wizard x|

Select a Disk Type
‘What kind of disk do you want to create?

~ Virtual Disk Type
~ DE
" 8CSI (Recommended)

< Alids Cancelar

www.bujarra.com

Seleccionamos el tipo de disco que nos interese...

New Yirtual Machine Wizard x|

Specify Disk Capacity
How large do you want this disk to be?

~ Disk capacity
This virtual disk can never be larger than the maximum capacity that you set here.

Disk size (GB): | 203:

I Allocate all disk space now.
By allocating the full capacity of the virtual disk, you enhance performance of
your vitual machine. However, the disk will take longer to create and there must
be enough space on the host's physical disk.
If you da not allocate disk space now, your virtual disk files will start small, then
become larger as you add applications, files, and data to your vitual machine.

™ Split disk into 2 GB files

Cancelar I

<Atess | Siglientes

www.bujarra.com
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Le indicamos los Gb que queremos que tenga nuestro disco virtual, ojo! como nos
guedemos cortos luego no se puede ampliar! es mejor ponerle de sobra, esto no nos lo
ocupard al momento de nuestro disco fisico real a menos que marquemos "Allocate all

disk space now", si no lo que se vaya usando ira ocupando.

New Yirtual Machine Wizard x|

Specify Disk File
Where would you like to store information about this disk?

~ Disk file
One 20.0GB disk file will be created using the filename provided here.

Brawse... I

|Ubuntu.vmdk

www.bujarra.com
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Indicamos el nombre del disco virtual, es un fichero VMDK, pulsamos en "Finalizar"
para generar estad MV.

gl
| Fle Edt Vew Host VM Power Snapshot Windows Help
[mwre||8E |DREEA
* hore [BIEROEEY) (& Windowsga| [ VKreass
Ubuntu 7.04
State: Powered off
Guest 0S: Uburku
Confi ion file: C Jountu 7,04 Uburtu. v
Version: Current virtusl machine for Viware Seever 1.0.3
Commands Devices
P start this virtual @ memory 512MB
B Edt virws S Hard Disk (IDE 0:0)
(@5cp-RoM (10€ 1:0) Auto detect
WDethernet Eridged
@ Processors 1
Notes
Type here to enter notes for this virtual machine
www.bujarra.com Vmaresaverl.ﬂ.a]E 4

Esta seria la pantalla principal de nuestra MV apagada, vemos su hardware virtual, si
pinchamos en "Edit virtual machine settings" tendremos mas opciones.

|
Hardware I Uplionsl
| Device | Summary [~ Memory
SMemory 5 ) Spec{iy the amount of memary allocated ta this virtual
3 Hard Disk (IDE 0:0) machine, The memory size must be a multiple of 4 MB.
(25¢o-Rom (IDE 1:0) Auto detect Memary for this virtual machine:
Ethernet Bridged )l 512 MB
Processors 1
A A A 1776
A Guest 0S recommended minimum: 32MB
& Recommended memory: 512MB
A Magimum recommended memory: 788MB
[Memory swapping may ocour beyond this size)
Add... Hemove
: ok | cancel | Hep |
www.bujarra.com

En esta pestana de "Hardware" podemos agregar mas dispositivos desde "Add..."
como disqueteras, mas discos, mas tarjetas de red... o quitar alguno que no nos
interese que tenga.
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virtual Machine Settings N x|

Hardware  Options I

Settings | Summary
G General Ubuntu 7.04
L- Power

) Snapshots
B Permissions
El Startup/Shutdown  Power on/off at host startup...
E; Advanced

General

IV Disable snapshats
To disable the shapshot feature, this virtual machine:
must not currently have a snapshot.

- Current snapshot

—When powering off

No current snapshot
I™ Lock IFie srapshl

& Jusst poiner off
€ e
€ ksl

www.bujarra.com

Cancel I Help I

B2 Local host - YMware Server Console

VM Power Snapshot ‘Windows Help

File Edit Vi

En la pestaiia de "Options" tenemos mas opciones de configuracidn, si no nos interesa
gue nuestro disco se nos sature con imagenes automatizadas de la MV deberemos
deshabilitar los snapshots...

=10l x]

@ 7@7\\ B &

startig

for Network Boot, ESC for

Pre: 2 to enter SETUP, Fi2

&‘VD% dasol have VMware Tools installed.

[l l==]

ws 88 | Gy WinXPBase:

S

|VMware Server 1.0.3

Y ya dandole al PLAY arrancaria la MV, podemos entrar en su BIOS virtual pulsando F2.
Y comenzaria la instalacién del S.0. con nuestro CD/DVD o imagen ISO, o si ya tenemos
un S.0. instalado pues comienza el arranque normal.

Instalar herramientas de VMware, dispositivos USB, administracion remota,
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S Local host - YMware Server Console

|] Fle Edt Wiew Host | ym Power Snapshot Windows Help

|m w[r &

w Windows'S8

™ Homs

Mis documentos

o2

MiPC

Install ¥ re
Upgrade Virtual Machife

Connected Users

Send Crrl+Alt+Del
Grab Input

Capture Screen...

Delste frofm Disk

Settings. ..

Es interesante tener las herramientas de VMware instaladas en las MV, para poder
ejecutar scripts por ejemplo, para instalarlas, pulsamos en "VM" > "Install VMware

Tools..."

[ Local host - YMware Server Console

I File Edit Wiew Host | yM Power Snapshot Windows Help

|m wlp &

™ Homs | | g Windows 58

Mis documentas

2

MiPC

CD-ROM (IDE 0:0) »

»
Install ¥Mware Tools, .. %

Upgrade Virtaal Machine us Alcor Micro &
Alcor Micro USE device

Connected Users

Send Ctri+Alt+Del
Grab Input

(Capture Screen...

Delgte from Disk

Settings...

Para conectar dispositivos USB que estan conectados fisicamente en el servidor a las
MV, debemos ponernos en la MV que nos interese, y en "VM" > "Removable Devices"
> "USB Devices" > NOMBRE_DEL_DISPOSITIVO.

7, Local host - VMware Server Console

| Fle Edt Vew Host VM Power Snapshot Windows Help

lsnrelca |[Deal@a
(@ Home
VMware Server Console

Connected to Local host running YMware Server 1.0.3

The ¥Mware Server Cansole let
systems, Each virtual machina

memary and devices, Tl E e I = x|
machines, including key
VMware Server Console
F
= .
and

D Select the VMware host that you want to connect to,
\ To access virtual machines on the local computer you are Using,
N::qv;:ﬁ:;al D s select Local host. To access virtual machines on a networked hést,
select Remate host and enter the host name and a valid user name
—~ and password,
it Clic
i ol " Local host
! wit
OpenExisting ~ 5t@ & Remate host

Virtual Machine

Host name; | srvbase2

User name; Ibu)arre\admlnistvadof

W
LA

Password; | eeesessssesssscsses
Switch Host

5

Uy

From this window you can set all of the server configuration options
that affect the operation and performance characteristics of the
server.

Configure Host

www.bujarra.com
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Y si queremos administrar un VMware Server de forma remota, abriendo la consola de
VMware Server Console, nos pedird a que host conectarse, simplemente marcamos

"Remote host" y decimos cual, metemos los credenciales de un usuario con permisos
de admin en la maquina y adelante.

EQ srvbase2 ¥Mware Server Console

]Flle Edit ¥iew Host ¥M Power Snapshot Windows Help

mnre e [DaE 08
Inventary X (3 SRvComMS ISR
CFiSRYYAR
5 SRYCOMMS
(51 SRVCORREO

;7 Windows Server2003
“ ¥ Stendard Edition

Copyright © 1885-2003 Micrauuaft Corporation

@ Presione Ctrl-aAlt-Supr para iniciar.

Exigir esta combinacion de teclas en el inicio de sesidn ayuda a mantener
su equipa sequro, Haga clic en Ayuda para obtener mas informacion,

4A'v\'w.bu_‘.-arra:om

Este seria el aspecto del VMware Server corriendo, sea local o remoto, veriamos que
MYV tenemos iniciadas o detenidas.




